Projecteurs

Ceci est un vecteur d’unité sur lequel on projete

n[ioj= NV = {N1, Nz, N3}

Out[10]= {nl s N2y n3}
Ceci est un vecteur quelconque

In[18l:= aV = {al, Az, as}

ourig= {a@i, az, as}
Ceci est la projection du vecteur a sur le vecteur n

ni71= (NV.av) nv // MatrixForm
Out[17]//MatrixForm=
Ny (@i Ny +azny+azns)
Ny (@i Ny +azny+asns)
N3 (ai; Ny +as Ny + as n3)

Ceci est la définition du “projecteur” sur n

niizz= MatrixForm[P = Outer [Times, nv, nv]]
Out[12]//MatrixForm=
n? nin; npns
NNy N3 nyns
Ny N3 Nynz nj

P fait 'opération de projection par une mutiplication matricielle

nioy= Poav // Simplify // MatrixForm
QOut[20]//MatrixForm=
Ny (@i Ny +azny+azns)
Ny (@i Ny +azny+azns)
N3 (@i Ny +azny+azns)

P vérifie P2=Pet P" = P.

nse)- MatrixForm[FullSimplify[P.P - P, Assumptions - ni +n3 +nj = 1] ]
Out[38]//MatrixForm=
0 0 0
0 00
0 00

0= MatrixForm[FullSimplify[Transpose[P] - P]]
Out[40]//MatrixForm=
0O 0 0
0 0 0
0 0 0

Q=1-P projete sur le plan perpendiculairean
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n3a= MatrixForm[Q = IdentityMatrix[3] - P]
Out[33]//MatrixForm=
1-n? -niny -npng
-nin; 1-n3 -nyn3

-nins -npnz 1-n3

nj= MatrixForm[FullSimplify[P.Q, Assumptions - ni +nj +n} = 1] ]
Out[ = J//MatrixForm=
0 0 0
0 0 0
0O 0 0

Q a les propriétés d’un projecteur

n1= MatrixForm[FullSimplify[Q.Q-Q, Assumptions - ni+nj+nj = 1]]
Out[41]//MatrixForm=
0 0 0
0 0 0
0O 0 0

n421= MatrixForm[FullSimplify[Transpose[Q] - Q]]
Out[42])//MatrixForm=
0 0 0
0 0 0
0 0 0




